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Программа spCalc.exe

Не требует инсталляции.

Ничего не прописывает в системных файлах Windows (включая и реестр).

Примечание.

Начиная с версии 1.10 калькулятор прописывает себя в системном реестре, 
как OLE Automation server.

Умеет вычислять простые и сложные выражения (в синтаксисе pascal).

Есть встроенный интерпретатор скриптов (в синтаксисе pascal).

Есть набор встроенных функций для обмена информацией с Excel  (OLE), 
1C версия 7.7 (OLE), таблицами баз данных (BDE-5).

Калькулятор может выполнять роль OLE Automation server (имя: spCalc.Tools).

Примечание.

Начиная с версии 1.12 у калькулятора появилась вкладка : “конвертация единиц измерения”

Если при запуске программы в командной строке есть параметр, калькулятор воспринимает его,  как имя файла-скрипта и загружает.

Простые выражения :

 (1+2) / (3-1) + 5.1

Сложные выражения :

 10 * sin(0.01) * ( ln(12.2/3+0.5) - sqrt(2) )

 ArcSin(PI/4)

 5 * IntAnother_to_10('1011',2)

 GetNext_Date('28.02.2007')

 GetNext_Date(GetPred_Date('28.02.2007'))
Примеры скриптов :

//Пример работы с Excel
Var

  fnExcel,

  Sx : string;

  sSep : string;

  List : TStrings;

  Excel : Variant;

  ListExcel : Variant;

  NRow,

  cw,iw,i : integer;

BEGIN

  UnAssignedVariant(Excel);

  UnAssignedVariant(ListExcel);

  List:=TStringList.Create;

  TRY

   Excel:=ConnectToExcel(1,1); //Запускаем Excel, как OLE Automation server

   if YesLinkToOLE(Excel) then begin

       ListExcel:=Excel_GetList(Excel,1); //Получаем ссылку на 1-й лист Excel

       if YesLinkToOLE(ListExcel) then begin

           NRow:=1;

           Excel_PutValue_to_Cell(ListExcel,NRow,1,1,0,'Дата: '+DateTimeToStr(NOW));

           NRow:=NRow+1;

           NRow:=NRow+1;

           Excel_PutValue_to_Cell(ListExcel,NRow,1,1,0,'Пример работы с Excel');

           NRow:=NRow+1;

           //------------------------------------

           //Формируем данные (ест-нно, что они могут быть прочитаны из файла)

           List.Clear;

           List.Add('1|11.1|12.01.2005');

           List.Add('2|5.55|01.12.2003');

           List.Add('3|3.333|01.01.2007');

           List.Add('4|2.5|31.01.2007');

           List.Add('5|0.979|01.02.2007');

           List.Add('6|0.9781|---');

           List.Add('7|100|');

           //------------------------------------

           NRow:=NRow+1;

           //------------------------------------

           //Читаем данные из списка и записываем в Excel

           sSep:='|';

           for i:=0 to (List.Count-1) do

            begin

             cw:=Get_CountWordInString(sSep,List[i]);

             if cw>0 then begin

                NRow:=NRow+1;

                for iw:=1 to cw do

                 begin

                  Sx:=Get_WordFromString(sSep,List[i],iw);

                  Excel_PutValue_to_Cell(ListExcel,NRow,iw,0,1,Sx);

                end;

             end;

             Application_ProcessMessages;

           end;

           //------------------------------------

           //------------------------------------

           //Сохраним Excel-таблицу в файл

           fnExcel:='*.xls';

           fnExcel:=SelectFile_Save('', fnExcel, '', 'Куда сохранить Excel-файл');

           if length(fnExcel)>0 then begin

              ListExcel.SaveAs(fnExcel);

              if MessageDlg('Закрыть Excel ?',

                                mtConfirmation,mbOkCancel) = mrOk then begin

                 Excel.Quit;

              end;

           end;

           //------------------------------------

       end;

   end;

  FINALLY

    List_Clear(List); //Освободить ресурсы, занимаемые объектом List

    UnAssignedVariant(Excel);

    UnAssignedVariant(ListExcel);

  END;

END.

//Пример работы с 1С версии 7.7

//Метаданные

//Считывание списков справочников, документов, регистров, констант

Var

  handle1C : variant;

  List     : TStrings;

BEGIN

 //"Обнуляем" переменные
 UnAssignedVariant(handle1C);

 //Соединение с 1С

 handle1C := ConnectTo_1Cv7('','','');

 if YesLinkToOLE(handle1C) then begin //Проверка, что ссылка на 1C не пуста

    List := TStringList.Create;

    TRY

      //----------------------------------------------

      //Читаем константы конфигурации

      if Get_Count_Consts_1Cv7(handle1C)>0 then begin

         Get_Consts_to_List_1Cv7(handle1C,List);

         List_View('Список констант конфигурации',List); //Визуализируем

      end

      else begin

        ShowMessage('Констант нет в этой конфигурации');

      end;

      //----------------------------------------------

      //----------------------------------------------

      //Читаем справочники конфигурации

      if Get_Count_SbCnts_1Cv7(handle1C)>0 then begin

         Get_SbCnts_to_List_1Cv7(handle1C,List);

         List_View('Список справочников конфигурации',List); //Визуализируем 

      end

      else begin

        ShowMessage('Справочников нет в этой конфигурации');

      end;

      //----------------------------------------------

      //----------------------------------------------

      //Читаем документы конфигурации

      if Get_Count_Docs_1Cv7(handle1C)>0 then begin

         Get_Docs_to_List_1Cv7(handle1C,List);

         List_View('Список документов конфигурации',List); //Визуализируем 

      end
      else begin
        ShowMessage('Документов нет в этой конфигурации');

      end;

      //----------------------------------------------

      //----------------------------------------------

      //Читаем регистры конфигурации

      if Get_Count_Regs_1Cv7(handle1C)>0 then begin

         Get_Regs_to_List_1Cv7(handle1C,0, List);

         List_View('Список регистров конфигурации',List); //Визуализируем 

      end

      else begin

        ShowMessage('Регистров нет в этой конфигурации');

      end;

      //----------------------------------------------

    FINALLY

      List_Clear(List); //очищаем ресурсы
    END;

 end

 else begin

    ShowMessage('Не удачный запуск 1С');

 end;

 //разрываем соединение с 1С и выгружаем 1С из памяти

 DisconnectFrom_1Cv7(handle1C);

END.

Внешний вид программы. 

Вкладка «Вычислить».

Режим калькулятора.

Простые и сложные вычисления.
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Внешний вид программы. 

Вкладка «Выполнить».

Режим интерпретатора скриптов.

Разработка скриптов и выполнение расчетов.
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Внешний вид программы. 

Вкладка «Конвертировать».

Режим конвертора единиц измерений.
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Внешний вид программы. 

Вкладка «Настройка».
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Интерфейс программы прост и не требует пояснений.

Элементы языка скриптов.

Константы

	Константа
	Тип
	Значение
	Примечание

	mtWarning
	integer
	mtWarning
	MessageDlg. Иконка

	mtError
	integer
	mtError
	MessageDlg. Иконка

	mtInformation
	integer
	mtInformation
	MessageDlg. Иконка

	mtConfirmation
	integer
	mtConfirmation
	MessageDlg. Иконка

	mtCustom
	integer
	mtCustom
	MessageDlg. Иконка

	mbYes
	integer
	mbYes
	MessageDlg. Кнопки

	mbNo
	integer
	mbNo
	MessageDlg. Кнопки

	mbOK
	integer
	mbOK
	MessageDlg. Кнопки

	mbCancel
	integer
	mbCancel
	MessageDlg. Кнопки

	mbAbort
	integer
	mbAbort
	MessageDlg. Кнопки

	mbRetry
	integer
	mbRetry
	MessageDlg. Кнопки

	mbIgnore
	integer
	mbIgnore
	MessageDlg. Кнопки

	mbAll
	integer
	mbAll
	MessageDlg. Кнопки

	mbNoToAll
	integer
	mbNoToAll
	MessageDlg. Кнопки

	mbYesToAll
	integer
	mbYesToAll
	MessageDlg. Кнопки

	mbHelp
	integer
	mbHelp
	MessageDlg. Кнопки

	mbYesNoCancel
	integer
	mbYesNoCancel
	MessageDlg. Кнопки

	mbOKCancel
	integer
	mbOKCancel
	MessageDlg. Кнопки

	mbAbortRetryIgnore
	integer
	mbAbortRetryIgnore
	MessageDlg. Кнопки 

	mrNone
	integer
	mrNone
	MessageDlg. Результат

	mrOk
	integer
	mrOk
	MessageDlg. Результат

	mrCancel
	Integer
	mrCancel
	MessageDlg. Результат

	mrAbort
	Integer
	mrAbort
	MessageDlg. Результат

	mrRetry
	Integer
	mrRetry
	MessageDlg. Результат

	mrIgnore
	Integer
	mrIgnore
	MessageDlg. Результат

	mrYes
	Integer
	mrYes
	MessageDlg. Результат

	mrNo
	Integer
	mrNo
	MessageDlg. Результат

	mrAll
	Integer
	mrAll
	MessageDlg. Результат

	mrNoToAll
	Integer
	mrNoToAll
	MessageDlg. Результат

	mrYesToAll
	integer
	mrYesToAll
	MessageDlg. Результат

	
	
	
	

	PI
	extended
	3.141592 …
	Число Пи

	exp_e
	extended
	2.718281828 …
	основание натурального логарифма

	
	
	
	

	spCalc_DirName
	string
	Имя каталога программы spCalc.exe
	

	spCalc_Version
	string
	Версия программы
	


Для того, чтобы список констант дополнить (адаптировать под предметную область),  

нужно создать текстовый файл (spCalc_Consts.txt) с перечнем необходимых констант 

в каталоге запуска программы.

Формат файла : spCalc_Consts.txt

1. Пустые строки пропускаются

2. Строки, начинающиеся с символов  * { ; /  считаются комментарием и тоже пропускаются

3. Остальные строки - константы

Формат строки с описанием константы :

В строке должно быть 3 слова. Разделитель: символ |

· Первое слово: имя константы

· Второе слово: тип константы

· Третье слово: значение константы

Типы констант : 

Byte 

Word 

Integer 

Longint 

Cardinal 

Boolean 

Real 

Single 

Double 

Extended 

Char 

String

Пример содержания файла spCalc_Consts.txt

* 30.01.2007

* Список загружаемых констант для программы spCalc.exe

*-----------------------------------------------------

* Скорость света в вакууме, 299792458 м/с.

       gc_C|extended|299792458

* Гравитационная постоянная, G = 6,67•10–11, Н•м2/кг2.

       gc_G|extended|6.67E-11

* Постоянная Хаббла,  H = 60 км/(с•Мпк).

       gc_H|extended|60

* Ед.измерения скорости, м/сек.

       gc_UM_V|string|м/сек

* Масса Земли  = 5,976*10^24 кг

       gc_MassE|extended|5.976E24
Список процедур и функций

Примечание.

Для использования процедур и функций, «работающих» с базами данных требуется пакет BDE-5.

Примечание.

Примеры использования процедур и функций находятся в папке: Examples
Строки

Удаление пробелов из строки слева.

      function LTrim(Sx : string) : string;

Удаление пробелов из строки слева.

  function RTrim(Sx : string) : string;

Удаление пробелов из строки слева и справа.

  function AllTrim(Sx : string) : string;

  function Trim(S: string): string;  

Удаление НЕсимволов из строки слева.

  function LTrimSep(Sep,Sx : string) : string;

    Sep – строка не Несимволов (аналог множества). 

Удаление НЕсимволов из строки справа.

  function RTrimSep(Sep,Sx : string) : string;

    Sep – строка не Несимволов (аналог множества). 

Удаление НЕсимволов из строки слева и справа.

  function AllTrimSep(Sep,Sx : string) : string;

    Sep – строка не Несимволов (аналог множества). 

Удаление символов из строки.

  function Delete_Chars_From_String(CharsDel,Sx : string) : string;

    CharsDel – строка удаляемых символов (аналог множества). 

Количество слов в строке.

  function Get_CountWordInString(CharsSep, S : String) : integer;

    CharsSep – строка разделителей (аналог множества). 

Получить из строки слово по номеру

  function Get_WordFromString(CharsSep, S : String; Num : integer) : string;

    CharsSep – строка разделителей (аналог множества). 

Получить значение параметра из строки.

Строка имеет формат:  

                        Параметр=ЗначениеПараметра
  function Get_ParamValue_from_String(InString : string; 

                                      sSep : string) : string;

    sSep – разделитель (по умолчанию, если пустая строка, знак равенства). 

Получить имя параметра из строки.

Строка имеет формат:  

                        Параметр=ЗначениеПараметра
  function Get_ParamName_from_String(InString : string; 

                                     sSep : string) : string;

    sSep – разделитель (по умолчанию, если пустая строка, знак равенства). 

Определить длину строки.

   function Length(s: String): Integer; 

Возвращает подстроку из строки с заданной позиции заданной длины 

  function Copy(s: String; from, count: Integer): String;  

Позиция подстроки в строке

  function Pos(substr, s: String): Integer;  

Удаляет подстроку из строки с заданной позиции заданной длины

  procedure Delete(var s: String; from, count: Integer); 

Добавляет первую строку ко второй строке

  procedure Insert(s: String; var s2: String; pos: Integer); 

Перевод строки в верхний регистр

  function UpCaseCyrLatStr(Sx : string) : string;

  function Uppercase(s: String): String; 

Перевод строки в нижний регистр

  function Lowercase(s: String): String; 

Перевод первого символа в верхний регистр

  function NameCase(s: String): String;  

Сравнение строк
  function CompareText(s, s1: String): Integer;  

Возвращает символ с заданным номером

  function Chr(i: Integer): Char;  

Возвращает номер заданного символа

  function Ord(ch: Char): Integer; 

Устанавливает длину строки
  procedure SetLength(var S: String; L: Integer);  

Форматирование строки.

  function Format(Fmt: String; Args: array): String 

Форматирование строки по маске

  function FormatMaskText(EditMask: string; Value: string): string  

Дата-Время

Проверка корректности даты (строка)

  function IsDate(sDate : String) : Boolean;

  function ValidDate(cDate: String): Boolean;

Перевод даты в строку

  function DateToStr(e: Extended): String; 

Перевод времени в строку

  function TimeToStr(e: Extended): String; 

Перевод даты и времени в строку

  function DateTimeToStr(e: Extended): String; 

Перевод строки в дату

  function StrToDate(s: String): Extended; 

Перевод строки во время

  function StrToTime(s: String): Extended; 

Перевод строки в дату и время

  function StrToDateTime(s: String): Extended; 

Текущая дата
  function Date: TDateTime;  

Текущее время
  function Time: TDateTime;  

Текущие дата и время

  function Now: TDateTime; 

Нормализация даты в формате строки

  function NormalDateString(Sx : String) : string;

Получить числовое представление даты (ггггммдд)

  function Get_IDDate(sDate : String) : integer;

Конвертировать числовое представление даты (ггггммдд)  в строку (дд.мм.гггг)

  function IDDate_to_StringDate(YMD : integer;sSep : string) : string;

      sSep – символ-разделитель (для строкового представления)

Получить предыдущую дату
  function GetPred_Date(sDate : String) : string;

Получить следущую дату
  function GetNext_Date(sDate : String) : string;

Перевод года, месяца и дня в формат даты 

  function EncodeDate(Year, Month, Day: Word): TdateTime;  

Перевод даты в года, месяц и день 

  procedure DecodeDate(Date: TDateTime; var Year, Month, Day: Word); 

Перевод часов, минут и секунд в формат времени

  function EncodeTime(Hour, Min, Sec, MSec: Word): TdateTime;  

Перевод времени в часы, минуты и секунды

  procedure DecodeTime(Time: TDateTime; var Hour, Min, Sec, MSec: Word); 

День недели
  function DayOfWeek(aDate: DateTime): Integer;  

Високосный год
  function IsLeapYear(Year: Word): Boolean;  

Дней в месяце
  function DaysInMonth(nYear, nMonth: Integer): Integer; 

Форматирование даты и времени

  function FormatDateTime(Fmt: String; DateTime: TDateTime): String;

Числа (математические функции )

Проверка корректности числа (строка).

  function IsNumber(Sx : string) : boolean;

Проверка корректности целого в строке

  function ValidInt(cInt: String): Boolean;

Проверка корректности цисла с плавающей запятой в строке

  function ValidFloat(cFlt: String): Boolean;  

Перевод целого 10-чного числа (v10) в систему счисления с основанием (BaseAnother)

  function Int10_to_Another(v10 : cardinal; BaseAnother : integer) : string;

       BaseAnother = 2..36

Перевод целого числа в строковом представлении (vAnother) из системы счисления BaseAnother в десятичную систему счисления

  function IntAnother_to_10(vAnother : string; BaseAnother : integer) : cardinal;

       BaseAnother = 2..36

Конвертация римских цифр в арабские

   function RomanToDec(Value: string): integer;

Конвертация арабских цифр в римские

   function DecToRoman(num: Cardinal): String;

Вычисление коэффициентов регрессии для линейной функции

  function Regress_Line(ListData : TStrings;Var A,B : real) : Boolean;

Перевод целого в строку

  function IntToStr(i: Integer): String;

Перевод числа с плавающей запятой в строку

  function FloatToStr(e: Extended): String;  

Перевод числа (real) в строку

  function spRealToStr(R : real; Precis : integer) : string;

    Precis – кол-во знаков после запятой

Перевод строки в целое

  function StrToInt(s: String): Integer; 

Перевод строки в число с плавающей запятой

  function StrToFloat(s: String): Extended;  

Конвертировать строку в число (integer)

  function spStrToInt(Sx : string; DefValue : integer) : integer;

    DefValue – значение по умолчанию (если строка – не число)

Конвертировать строку в число (real)

  function spStrToReal(Sx : string;DefValue : real) : real;

    DefValue – значение по умолчанию (если строка – не число)

Конвертировать строку в число (extended)

  function spStrToExtended(Sx : string;DefValue : Extended) : Extended;

    DefValue – значение по умолчанию (если строка – не число)

Конвертировать строку в число (cardinal)

  function spStrToCardinal(Sx : string;DefValue : Cardinal) : Cardinal;

    DefValue – значение по умолчанию (если строка – не число)

Инкремент числа
  procedure Inc(var i: Integer; incr: Integer = 1);  

Декремент числа
  procedure Dec(var i: Integer; decr: Integer = 1);  

Округление числа до ближайшего

  function Round(e: Extended): Integer;  

Усечение числа до меньшего

  function Trunc(e: Extended): Integer;  

Возвращает целую часть числа

  function Int(e: Extended): Integer;  

Возвращает дробную часть числа

  function Frac(X: Extended): Extended;  

Возвращает квадратный корень из числа

  function Sqrt(e: Extended): Extended;  

Квадрат числа
  function Sqr(X: Extended): Extended;  

Возвращает модуль числа

  function Abs(e: Extended): Extended; 

Синус

  function Sin(e: Extended): Extended; 

Косинус

  function Cos(e: Extended): Extended; 

Арктангенс

  function ArcTan(X: Extended): Extended;  

Тангенс

  function Tan(X: Extended): Extended; 

Арккосинус
  function ArcCos(X: Extended): Extended; 

Арксинус
  function ArcSin(X: Extended): Extended;

Гиперболический Синус

  function Sinh(e: Extended): Extended; 

Гиперболический Косинус

  function Cosh(e: Extended): Extended; 

Гиперболический Арктангенс

  function ArcTanh(X: Extended): Extended;  

Гиперболический Тангенс

  function Tanh(X: Extended): Extended; 

Гиперболический Арккосинус
  function ArcCosh(X: Extended): Extended; 

Гиперболический Арксинус
  function ArcSinh(X: Extended): Extended;

Градусы -> Радианы
  function DegToRad(Degrees: Extended): Extended; 

Радианы  -> Градусы
  function RadToDeg(Radians: Extended): Extended;

Грады -> Радианы
  function GradToRad(Grads: Extended): Extended;

Радианы  -> Градусы
  function RadToGrad(Radians: Extended): Extended;

Экспонента

  function Exp(X: Extended): Extended; 

Натуральный логарифм

  function Ln(X: Extended): Extended;  

Десятичный логарифм

  function Log10(X: Extended): Extended;  

Двоичный логарифм

  function Log2(X: Extended): Extended;  

Логарифм числа X по основанию Base

  function LogN(Base, X: Extended): Extended;  

Инициализация генератора псевдослучайных чисел

  procedure Randomize;

Генерация псевдослучайного числа

  function Random: Extended; 

Генерация псевдослучайного числа

  function RandomN(N :  Integer): Extended; 

Возвращает случайное число, распределенное по нормальному закону распределения с заданным математическим ожиданием и дисперсией

  function RandomGauss(Mx, Sigma: Extended): Extended;

Возвращает случайное число, распределенное по экспоненциальному закону распределения

  function RandomExponent(ex: Extended): Extended;

Возвращает случайное число, распределенное по закону Гамма-распределения

  function RandomGamma(k, a: Extended): Extended;

Возвращает случайное число, распределенное по закону распределения Паскаля

  function RandomPascal(k, q: Extended): Extended;

Возвращает случайное число, распределенное по биноминальному закону распределения

  function RandomBinom(n, p: Extended): Extended;

Возвращает случайное число, распределенное по гипергеометрическому закону распределения

  function RandomGipgeo(tn, ns, p: Extended): Extended;

Форматирование числа с плавающей запятой

  function FormatFloat(Fmt: String; Value: Extended): String;  

Возведение в степень
  function Power(Base, Exponent: Extended): Extended;

Возведение в степень
  function IntPower(Base: Extended; Exponent: Integer): Extended;

Корень квадратный из суммы квадратов 2-х чисел   Sqrt(X**2 + Y**2)

  function Hypot(X, Y: Extended): Extended;        

Возвращает минимальное значение из 2-х величин

  function Min(A,B: Extended): Extended;

Возвращает максимальное значение из 2-х величин

  function Max(A,B: Extended): Extended;

Возвращает знак аргумента

0 -> X=0;  -1 -> X<0;  1 -> X>0

  function Sign(X:Extended):Integer;

Факториал
  function Factorial(N : Cardinal):Cardinal;

Проверка целого числа на нечетность (true, если N – нечетное)

  function Odd(N : Cardinal): boolean;

Логические

Конвертация строки в BOOLEAN
  function spStrToBoolean(Sx : string;DefValue : boolean) : boolean;

      Значения Sx: 'Y', 'YES' , ‘Д’, ‘ДА’, ‘TRUE’, ‘1’

          интерпретируются, как TRUE. 

      Остальные – FALSE.

      Регистр символов не имеет значения

Конвертация BOOLEAN в строку

  function spBooleanToStr(B : boolean;Nr : byte) : string;

      Nr:  

          =0   '1'/'0'

          =1   'TRUE'/'FALSE'

          =2   'YES'/'NOT'

          =3   'YES'/'NO'

          =4   'ДА'/'НЕТ'

Списки

Освободить ресурсы, занимаемые объектом List
  procedure List_Clear(List : TStrings);

Вызвать форму для просмотра содержимого List
  function List_View(Head : string; List : TStrings) : boolean;

Вызвать форму для редактирования содержимого List
  function Text_View(sCaption,sHead : string; Text, ListInit : TStrings) : boolean;

Вызвать форму для выбора из содержимого List
  function Sel_from_List(Head : string;

                       List : TStrings; 

                       IndDef : integer; 

                       Var sSel : string) : integer;

Сортировка списка
  procedure List_Sort(Options, 

                    UnChars : string; 

                    NumWord : integer; 

                    List : TStrings);

Конвертировать строку (формат SDF) в список (List)

  function Convert_SDF_to_List(CharsSep,

                             Sx : string; 

                             List : TStrings) : integer;

Конвертировать список (List) в строку (формат SDF) 

  function Convert_List_to_SDF(CharsSep : string;

                               List : TStrings) : string;

Прочитать строку по номеру NumParam (нумерация начинается с единицы) из списка List 

  function Get_Value_from_List(NumParam: integer; List : TSTrings) : string;

Диалоги, Формы

Вывод сообщения

  procedure ShowMessage(Msg: Variant) 

Стандартный диалог MessageDlg

  function MessageDlg(const Msg: string; DlgType: integer; Buttons: integer): integer;

Файлы, папки

Вызов стандартного диалога для выбора файла (open)

  function SelectFile_Open(StartDir, 

                           StartFN, 

                           sFilter, 

                           Title : string) : string;

Вызов стандартного диалога для выбора файла (save)

  function SelectFile_Save(StartDir, 

                           StartFN, 

                           sFilter, 

                           Title : string) : string;

Вызов стандартного диалога для выбора каталога
  function SelectDir(Title : string) : string;

Проверка существоваания файла
  function FileExists(fn : string) : boolean;

Выделить из полного имени файла – полный путь

  function ExtractFilePath(fn : string) : string;

Выделить из полного имени файла – имя файла

  function ExtractFileName(fn : string) : string;

Выделить из полного имени файла – расширение

  function ExtractFileExt(fn : string) : string;

Получить размер диска
  function GetDiskSize(Disk : string) : extended;

Получить свободное место на диске

  function GetDiskFree(Disk : string) : extended;

Проверить, доступен ли заданный диск для записи

  function ThisDiskIsReadOnly(Disk : string) : boolean;

Получить размер файла
  function GetFileSize(FileName : string) : extended;

Получить кол-во файлов по маске

  function GetFilesMaskSize(Mask : string) : extended;

Получить общий размер файлов, имена которых перечислены в списке

  function GetFilesListSize(ListFiles : TStrings) : extended;

Получить список файлов по маске

  function GetListFiles(Mask : string; ListFiles : TStrings) : integer;

Получить кол-во файлов по маске

  function GetCountFiles(Mask : string) : integer;

Получить имя каталога, где Windows
  function GetWindowsDirectory : string;

Получить имена каталогов по маске

  function GetListDirs(Mask : string; 

                       List : TStrings; 

                       YesFullDirName : boolean) : integer;

Получить уникальное полное имя файла из заданного полного имени файла

  function GetUniFileName(FileName : string; CountChar : integer) : string;

Записать значение параметра в INI-файл

  procedure PutToINI_StringParamW(NameINI,

                                  NameTop,

                                  NameParam,

                                  S : string);

Прочитать значение параметра из INI-файла

  function GetFromINI_StringParamDef(NameINI,

                                     NameTop,

                                     NameParam : string; 

                                     Def : string) : string;

Копирование файла
  function CopyFile(fnFrom,fnTo : string) : Boolean;

Переименование файла
  function RenameFile(fnOld,fnNew : string) : Boolean;

Перемещение файла
  function MoveFile(fnFrom,fnTo : string) : Boolean;

Создать каталог (с учетом вложенности).

  function CreateDir(FullDirName : string) : boolean;

OLE
Присвоить переменной V значение UnAssigned
  procedure UnAssignedVariant(Var V : Variant);

  Проверить, актуальна ли ссылка на OLE-объект (HandleAny)
  function YesLinkToOLE(HandleAny : Variant) : boolean;

Создание OLE-объекта
  function CreateOleObject(ClassName: String): Variant;

Создание динамического массива :

  function VarArrayCreate(Bounds: Array; Typ: Integer): Variant;

Перевод variant в строку

  function VarToStr(v: Variant): String;

Получить размерность массива типа variant

   function Get_Size_ArrayVariant(ArrayVariant : Variant; 
                     Var RowCount, ColCount : integer) : boolean;

Программа 1C (версия 7.7)

ВНИМАНИЕ!

После соединения с 1С, можно обращаться к методам и свойствам 1С и созданных объектов 1С явно (как это делается в программировании на встроенном языке 1С), но используя англоязычный синтаксис.

Например

 OrderByCode  – англоязычный аналог метода ПорядокКодов

 OrderByDescr – англоязычный аналог метода ПорядокНаименований

 SelectItems  - англоязычный аналог метода ВыбратьЭлементы

 GetItem      - англоязычный аналог метода ПолучитьЭлемент

 IsGroup      - англоязычный аналог метода ЭтоГруппа

 Code         - англоязычный аналог свойства Код

 Description  - англоязычный аналог свойства Наименование

И т д.

Создать соединение с 1С версии 7.7 

  function ConnectTo_1Cv7(Name_1C_ole,

                          InitLine,

                          EmptyString : string): Variant;

Name_1C_ole – имя 1С, как OLE Automation server (может быть пустая строка)

  Возможные значения :

    V77.Application - версия зависимый ключ;

    V1СEnterprise.Application - версия независимый ключ;

    V77S.Application - версия зависимый ключ, SQL версия;

    V77L.Application - версия зависимый ключ, локальная версия;

    V77M.Application - версия зависимый ключ, сетевая версия.

InitLine (строка инициализации) :

  Возможные значения :

    /D - каталог, где База Данных 1С с которой соединяемся

    /M - монопольный режим

    /N - пользователь (имя)

    /P - пароль

EmptyString (доп.команда) :

    NO_SPLASH_SHOW - не грузится заставка

Возвращаемое значение – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Разорвать соединение с 1С версии 7.7 

  function DisconnectFrom_1Cv7(Var handle1C : Variant) : boolean; 

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Возвращаемое значение – TRUE, если значение handle1C было «не пустым»

Найти окно программы 1С и визуализировать его 

   function FindAndShow_1Cv7(sCaption_1C : string) : Cardinal;

sCaption_1C – цепочка символов в заголовке окна (начиная с первого)

            Если пустая строка, то по умолчанию  будет «1С:Предприятие»

Возвращаемое значение :

   Если  >0, то дескриптор найденного окна.

   Если <=0, то не найдено

Создать объект 1С и получить на него ссылку

  function CreateObject_1Cv7(handle1C : OleVariant; 

                             NameObj : string) : Variant;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

NameObj – полное имя объекта (например, Справочник.ФизЛица)
Возвращаемое значение – ссылка на созданный объект 1С

Удалить объект 1С
  function DestroyObject_1Cv7(Var handleObject : Variant) : boolean;

handleObject – ссылка на объект 1C 

Возвращаемое значение – TRUE, если значение handleObject было «не пустым»

Прочитать свойства конфигурации 1С

  function GetProperty_1Cv7(handle1C:Variant;

                            ListProp:TStrings;

                            YesUpCaseNameProp:boolean) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

ListProp – список (куда будут прочитаны свойства). 

           Должен быть создан перед вызовом функции.
YesUpCaseNameProp – если TRUE, то наименования свойств будут в верхнем регистре

Возвращаемое значение – размер списка ListProp
Прочитать кол-во  справочников в конфигурации 1С

  function Get_Count_SbCnts_1Cv7(handle1C : Variant) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Возвращаемое значение – количество справочников в конфигурации

Прочитать кол-во  констант в конфигурации 1С

  function Get_Count_Consts_1Cv7(handle1C : Variant) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Возвращаемое значение – количество констант в конфигурации

Прочитать кол-во  регистров в конфигурации 1С

  function Get_Count_Regs_1Cv7(handle1C : Variant) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Возвращаемое значение – количество регистров в конфигурации

Прочитать кол-во  типов документов в конфигурации 1С

  function Get_Count_TypeDocs_1Cv7(handle1C : Variant) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Возвращаемое значение – количество типов документов в конфигурации

Прочитать список документов в конфигурации 1С

  function Get_TypeDocs_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                 List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

List     - здесь формируется список идентификаторов документов 

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать список регистров в конфигурации 1С

  function Get_Regs_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                 NrMode : integer; 

                                 List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

List     - здесь формируется список идентификаторов регистров 

           (должен быть создан до вызова функции).

NrMode   - определяет, какого типа регистры считывать в список

              если =1, то в список попадут только регистры остатков

              если =2, то в список попадут только оборотные регистры

              если =0, то в список попадут все регистры

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать список констант в конфигурации 1С

  function Get_Consts_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                   List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

List     - здесь формируется список идентификаторов констант 

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать список справочников в конфигурации 1С

  function Get_SbCnts_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                   List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

List     - здесь формируется список идентификаторов справочников 

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  атрибутов регистра в конфигурации 1С

  function Get_CountAttrOfReg_1Cv7(handle1C : Variant;

                                   idReg : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idReg    – идентификатор регистра

Возвращаемое значение – кол-во атрибутов регистра

Прочитать список атрибутов регистра в конфигурации 1С

  function Get_AttrOfReg_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                      idReg : string; 

                                      List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idReg    – идентификатор регистра

List     - здесь формируется список идентификаторов атрибутов регистра

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  измерений регистра в конфигурации 1С

  function Get_CountMeasureOfReg_1Cv7(handle1C : Variant;

                                      idReg : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idReg    – идентификатор регистра

Возвращаемое значение – кол-во измерений регистра

Прочитать список измерений регистра в конфигурации 1С

  function Get_AttrOfMeasure_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                          idReg : string; 

                                          List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idReg    – идентификатор регистра

List     - здесь формируется список идентификаторов измерений регистра

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  ресурсов регистра в конфигурации 1С

  function Get_CountResOfReg_1Cv7(handle1C : Variant;

                                  idReg : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idReg    – идентификатор регистра

Возвращаемое значение – кол-во ресурсов регистра

Прочитать список ресурсов регистра в конфигурации 1С

  function Get_ResOfReg_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                      idReg : string; 

                                      List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idReg    – идентификатор регистра

List     - здесь формируется список идентификаторов ресурсов регистра

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  общих реквизитов  документов в конфигурации 1С

  function Get_CountAttrCommonOfDocs_1Cv7(handle1C : Variant) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

Возвращаемое значение – кол-во общих реквизитов  документов

Прочитать список общих реквизитов  документов в конфигурации 1С

  function Get_AttrCommonOfDocs_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                             List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

List     - здесь формируется список идентификаторов общих реквизитов                     

           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  реквизитов шапки документа в конфигурации 1С

  function Get_CountAttrHeadOfDoc_1Cv7(handle1C : Variant;

                                  idDoc : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idDoc    – идентификатор документа

Возвращаемое значение – кол-во реквизитов шапки документа

Прочитать список реквизитов шапки документа в конфигурации 1С

  function Get_AttrHeadOfDoc_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                           idDoc : string; 

                                           List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idDoc    – идентификатор документа

List     - здесь формируется список идентификаторов реквизитов шапки
           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  реквизитов шапки документа в конфигурации 1С

  function Get_CountAttrTableOfDoc_1Cv7(handle1C : Variant;

                                        idDoc : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idDoc    – идентификатор документа

Возвращаемое значение – кол-во реквизитов шапки документа

Прочитать список реквизитов табличной части документа в конфигурации 1С

  function Get_AttrTableOfDoc_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                           idDoc : string; 

                                           List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idDoc    – идентификатор документа

List     - здесь формируется список идентификаторов реквизитов табличной части
           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во  всех реквизитов документа в конфигурации 1С

  function Get_CountAttrOfDoc_1Cv7(handle1C : Variant;

                                   idDoc : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idDoc    – идентификатор документа

Возвращаемое значение – кол-во реквизитов документа

Прочитать список всех реквизитов документа в конфигурации 1С

  function Get_AttrOfDoc_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                      idDoc : string; 

                                      List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idDoc    – идентификатор документа

List     - здесь формируется список идентификаторов реквизитов
           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Прочитать кол-во реквизитов справочника в конфигурации 1С

  function Get_CountAttrOfSbcnt_1Cv7(handle1C : Variant;

                                     idSbcnt : string) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idSbcnt  – идентификатор справочника

Возвращаемое значение – кол-во реквизитов справочника

Прочитать список реквизитов справочника в конфигурации 1С

  function Get_AttrOfSbcnt_to_List_1Cv7(handle1C: Variant; 

                                        idSbcnt: string; 

                                        List : TStrings) : integer;

handle1C – ссылка на 1C (как OLE Automation server)

idSbcnt  – идентификатор справочника

List     - здесь формируется список идентификаторов реквизитов
           (должен быть создан до вызова функции).

Возвращаемое значение – размер списка (List)

Excel
Запустить Excel (как OLE Automation server) и получить ссылку
  function ConnectToExcel(YesVisible,YesAddWorkBooks : integer) : Variant;

YesVisible – если >0 - визуализировать Excel после запуска

YesAddWorkBooks – если >0 – создать рабочую книгу (листы) Excel
Возвращаемое значение – ссылка на Excel (как OLE Automation server)

Запустить Excel (как OLE Automation server) , открыть файл и получить ссылку

  function Excel_OpenFile(fn : string) : Variant;

fn – полное имя Excel-файла

Возвращаемое значение – ссылка на Excel (как OLE Automation server)

Получить ссылку на лист Excel по его номеру

  function Excel_GetList(Excel : Variant; NumList : integer) : Variant;

Excel - ссылка на Excel (как OLE Automation server)

NumList – номер листа

Возвращаемое значение – ссылка на лист Excel
Получить имя листа Excel по его номеру

  function Excel_GetNameList(Excel : Variant; NumList : integer) : string;

Excel - ссылка на Excel (как OLE Automation server)

NumList – номер листа

Возвращаемое значение – имя листа

Прочитать значение ячейки (NRow,NCol) из листа ListExcel
  function Excel_GetValue_from_Cell(ListExcel : Variant;

                                    NRow,NCol : integer) : string;

ListExcel – ссылка лист Excel (результат функции Excel_GetList)

NRow -  номер сроки

NCol -  номер столбца

Возвращаемое значение – значение ячейки

Записать строковое значение Value в ячейку (NRow,NCol) листа ListExcel.

  function Excel_PutValue_to_Cell(ListExcel : Variant;

                                  NRow,NCol,

                                  YesBold,YesBorder : integer; 

                                  Value : string) : boolean;

ListExcel – ссылка лист Excel (результат функции Excel_GetList)

NRow -  номер сроки

NCol -  номер столбца

YesBold>0 – жирный шрифт в ячейке

YesBold >0 – обвести ячейку линиями

Возвращаемое значение – TRUE, если успешно

Прочитать значения ячеек из строки листа Excel в список (List)

  function Excel_GetRow_to_Strings(Excel : Variant; 

                         NumList, //номер листа

                         NumRow,  //номер строки

                         NumCol1, NumCol2 : integer; //интервал столбцов

                         List : TStrings) : integer;

Excel - ссылка на Excel (как OLE Automation server)

NumList – номер листа

NumRow  - номер строки (откуда читаем)

NumCol1, NumCol2 - интервал столбцов строки NumRow
List – список (должен быть создан перед вызовом функции)

Возвращаемое значение – размер списка(List) после считывания

Прочитать значения области ячеек из листа Excel в массив типа Variant
  function Excel_GetCells_to_Variant(
               Excel   : Variant; 

               NumList,  //номер листа

               NumRow1,  //Начало области ячеек: номер строки

               NumCol1,  //Начало области ячеек: номер столбца

               NumRow2,  //Конец области ячеек: номер строки

               NumCol2 : integer //Конец области ячеек: номер столбца

               ) : variant;

Excel - ссылка на Excel (как OLE Automation server)

NumList – номер листа

NumRow1,NumCol1,NumRow2,NumCol2 - интервал ячеек, откуда читаем

Возвращаемое значение – значение, типа Variant (массив, созданный функцией VarArrayCreate)

Записать значения из массива типа Variant в область ячеек листа Excel  function Excel_PutCells_from_Variant(

               Excel     : Variant; 

               NumList,   //номер листа
               NumRow1,   //Начало области ячеек: номер строки

               NumCol1,   //Начало области ячеек: номер столбца

               NumRow2,   //Конец области ячеек: номер строки

               NumCol2   : integer //Конец области ячеек: номер столбца

               ArrayData : Variant //массив данных, который записываем

               ) : boolean;

Excel - ссылка на Excel (как OLE Automation server)

NumList – номер листа
NumRow1,NumCol1,NumRow2,NumCol2 - интервал ячеек, откуда читаем
ArrayData - массив данных, который записываем в область ячеек. 

Массив должен быть предварительно создан с помощью функции VarArrayCreate и инициализирован исходными данными. Размер области ячеек должен соответствовать размеру массива. Если хотя бы одно из значений переменных NumRow1,NumCol1,NumRow2,NumCol2 <=0, то размеры области ячеек листа вычисляются автоматически.

Возвращаемое значение – TRUE, если успешно.

Получить координаты поcледней непустой ячейки Excel
  function Excel_GetCoordLastCellInList(Excel : Variant; 

                        NumList : integer;

                        SetCursorToCell: boolean;

                        Var NumRow,NumCol : integer) : boolean;

Excel - ссылка на Excel (как OLE Automation server)

NumList – номер листа

SetCursorToCell – если TRUE, то найденная ячейка переместится в область визуализации

NumRow, NumCol – координаты (номер строки и номер столбца) найденной ячейки

Возвращаемое значение – TRUE, если успешно

Базы Данных

Примечание.

Для использования процедур и функций, «работающих» с базами данных требуется пакет BDE-5.

Прочитать значение поля fn из таблицы tn базы данных an (alias bde-5) по фильтру  sFilter
  function DB_GetFieldValue(an,tn,fn,sFilter : string) : string;

Прочитать значения полей fn (через запятую или *) строку из таблицы tn базы данных an (alias bde-5) по фильтру  sFilter в список ListRes, исключая поля fn_none_Load (через запятую)

  function DB_GetRecValue(an,tn,fn,sFilter : string;

                          ListRes : TStrings;

                          fn_none_Load : string) : integer;

Прочитать из таблицы tn базы данных an (alias bde-5), с учетом фильтра  sFilter, результат группировки по полю fn_GroupBy (fn_Count – агрегатная функция), отсортированный по полям sSort  в список ListRes
  function DB_GroupBy(an,tn,

                      fn_GroupBy, //группировать по полям

                      fn_Count, //агрегатная функция:  

                                //COUNT(*),MAX(..) и т.д.

                      sFilter,  //фильтр

                                            sSort : string; //сортировать по полям

                      ListRes : TStrings) : integer;

Прочитать из таблицы tn базы данных an (alias bde-5), с учетом фильтра  sFilter, результат группировки по полю fn_GroupBy (fn_Count – агрегатная функция), отсортированный по полям sSort  в список ListRes
  function DB_OrderBy(an,tn,

                      fn_Sel, //выбрать поля

                      fn_OrderBy, //сортировать по полям

                      sFilter : string; //фильтр
                      ListRes : TStrings) : integer;

Записать значение sValue поля fn в таблицу tn базы данных an (alias BDE-5) с учетом фильтра sFilter.

Для полей типа Строка и Дата значение sValue должно быть окаймлено кавычками (стандарт SQL).

Если YesAllTrimValue_Before=TRUE, то перед записью из значения sValue удаляются пробелы слева и справа.

  function DB_PutFieldValue(an,tn,

                            fn,

                            sFilter,

                            sValue : string; 

                            YesAllTrimValue_Before : boolean) : boolean;

Выполнить UPDATE для таблицы tn базы данных an (alias BDE-5) с учетом фильтра sFilter. Значения полей – в списке ListData.

Формат строк ListData :      ИмяПоля=ЗначениеПоля

  function DB_UpdateRecValue(an,tn,sFilter : string; ListData : TStrings) : boolean;

Выполнить INSERT для таблицы tn базы данных an (alias BDE-5). 

Значения полей – в списке ListData.

Формат строк ListData :      ИмяПоля=ЗначениеПоля

  function DB_InsertRecValue(an,tn : string; ListData : TStrings) : boolean;

Удалить строки из таблицы tn базы данных an (alias BDE-5) с учетом фильтра sFilter. 

  function DB_DeleteRecords(an,tn,sFilter : string) : boolean;

Получить список полей таблицы tn базы данных an (alias bde-5)
  function DB_GetFieldNames(an,tn : string; List : TStrings) : integer;

Открыть набор данных по SQL-запросу SQLtext из базы данных  (alias bde-5 an) и прочитать результат в список ListSDFres в формате SDF.

  function DB_SQL_Open_to_SDF(an : string; //alias BDE-5

                              SQLtext, // текст SQL-запроса

                              ListSDFres : TStrings) : integer;

Сформировать текст PHP-скрипта для набора данных по SQL-запросу SQLtext из базы данных  an (alias bde-5)  в список ListPHPres.
  function DB_SQL_Open_to_PHP(an : string; //alias BDE-5

                              SQLtext,     //текст SQL-запроса

                              ListPARAM,   // входные параметры (доп. опции)

                                           //может быть NIL
                              ListDisplayFields,//Визуализируемые имена

                                                //полей (из формируемого 

                                                //набора данных)

                              ListPHPres : TStrings) : integer;

Открыть набор данных по SQL-запросу SQLtext из базы данных  (alias bde-5 an) и прочитать результат в массив типа varinat.

   function DB_SQL_Open_to_Variant(an : string; //alias BDE-5

                    SQLtext : TStrings; //текст SQL-запроса
                    sFN_none_Load : string //список полей через запятую, 

                                           //которые не следует                   

                                           //выгружать в массив (может быть 

                                           //пустым)

                     ) : Variant;

Возвращаемое значение – созданный массив типа variant, заполненный прочитанными данными.

Первая строка – имена полей.

Выполнить SQL-запрос (аналог метода ExecSQL компонента TQuery ).

   function DB_ExecSQL(an : string; //alias BDE-5

                       SQLtext : Tstrings //текст SQL-запроса
                       ) : boolean; 

Экспорт результата SQL-запроса  в интерактивном режиме.

   function DB_SQL_ExportTo(an : string; //alias BDE-5

                            SQLtext : TStrings, //текст SQL-запроса
                            FileName : string = '' //имя выходного файла
                            ) : boolean;

Вызывается диалог, где можно в интерактивном режиме настроить экспорт информации.

Поддерживаемые форматы :

      XLS, TXT, RTF, HTML, CSV, XML, PDF, DBF
Сеть

Получить сетевое имя компьютера

  function NET_GetThisCompName : string;

Получить имя Пользователя
  function NET_GetUserName : string;

Назначить локальный виртуальный диск LocalDriveName на удаленный (сетевой) дисковый ресурс NetCompName с паролем NetPSW

  function NET_SetConnect(NrErr : byte; NetCompName, NetPSW, LocalDriveName : string) : boolean;

Удалить сетевое соединение, назначенное на локальный виртуальный диск

  function NET_DisConnect(LocalDriveName : string) : integer;

Открыть стандартный диалог сетевого соединения

  function NET_OpenDialogConnect(NrErr : byte) : boolean;

Открыть стандартный диалог сетевого рассоединения

  function NET_OpenDialogDisconnect(NrErr : byte) : boolean;

Послать сообщение по сети (аналог программы NET.exe)

  function NET_SendMSG(sUser,sMsg : string) : boolean;

Проверка наличия сетевой карты

  function NET_YesNetCard : boolean;

Проверка наличия подключения к Итернет

  function NET_YesConnectToInternet : boolean;

Скачать файл из Интернет

  function NET_DownloadFileFromInternet(NrErr : byte; 

                                        Url,

                                        FileNameSave: string) : boolean;

Звук

Вызов стандартной функции MessageBeep
  procedure MessageBeep(Nr : integer);

Открыть и запустить звуковой файл FileNameWAV в синхронном (или асинхронном) режиме YesAsync
  function PlayWAVfromFile(FileNameWAV : string; YesAsync : integer) : boolean;

Открыть MIDI-файл и запустить (What>0) или остановить (What<=0)

  function PlayMIDIfromFile(FileNameMIDI : string; What : integer) : boolean;

Извлечь звук (звуковая карта) частотой Frequency продолжительностью Duration громкостью Volume

  function PlaySound(Frequency, Duration: Integer; Volume : integer) : integer;

Графика
Показать Image

  procedure BMP_Show;
Скрыть Image 

  procedure BMP_Hide;

Получить ширину Image

  function BMP_GetWidth : integer;

Установить ширину Image

  function BMP_SetWidth(W : integer) : integer;

Возвращает предыдущую ширину Image
Получить высоту Image
  function BMP_GetHeight : integer;

Установить высоту Image

  function BMP_SetHeight(H : integer) : integer;

Возвращает предыдущую высоту Image
Конвертировать цвет (в формате string) в цвет (формат integer)

  function StringToColor(sColor : string) : integer; 

Конвертировать цвет (в формате integer) в цвет (формат string)

  function ColorToString(iColor : integer) : string;

Очистить Image

  procedure BMP_Clear(Color : string);

Color – цвет кисти (фон).

Получить цвет кисти

  function BMP_GetBrushColor : string;

Возвращает цвет кисти

Установить цвет кисти

  function BMP_SetBrushColor(Color : string) : string;

Возвращает предыдущий цвет кисти

Получить цвет карандаша

  function BMP_GetPenColor : string;

Установить цвет карандаша
  function BMP_SetPenColor(Color : string) : string;

Возвращает предыдущий цвет карандаша

Получить толщину карандаша

  function BMP_GetPenWidth : integer;

Установить толщину карандаша

  function BMP_SetPenWidth(W : integer) : integer;

Возвращает предыдущую толщину карандаша

Получить цвет шрифта
  function BMP_GetFontColor : string;

Установить цвет шрифта
  function BMP_SetFontColor(Color : string) : string;

Возвращает предыдущий цвет шрифта

Получить размер шрифта

  function BMP_GetFontSize : integer;

Установить размер шрифта
  function BMP_SetFontSize(W : integer) : integer;

Возвращает предыдущий размер шрифта

Вывести текст в Image
  procedure BMP_TextOut(X,Y : integer; Text : string);

Получить высоту текста в пикселях

  function BMP_GetTextHeight(Text : string) : integer;

Получить ширину текста в пикселях

  function BMP_GetTextWidth(Text : string)  : integer;


Получить цвет пикселя

  function BMP_GetPixel(X,Y : integer) : string;

Установить цвет пикселя

  function BMP_SetPixel(X,Y : integer; Color : string) : string;

Возвращает предыдущий цвет пикселя

Переместить курсор в позицию X,Y

  procedure BMP_MoveTo(X,Y : integer);

Нарисовать линию от позиции курсора до X,Y
  procedure BMP_LineTo(X,Y : integer);

Закрасить прямоугольник текущим цветом 

  procedure BMP_FillRect(X1,Y1,X2,Y2 : integer);

Нарисовать прямоугольник
  procedure BMP_Rectangle(X1,Y1,X2,Y2 : integer); 

Нарисовать эллипс, вписанный в прямоугольную область X1,Y1,X2,Y2

  procedure BMP_Ellipse(X1,Y1,X2,Y2 : integer);

Вывести список значений в виде графика (X и Y)

  function BMP_ListToGraphic
               (

                UnChars:string; //разделители значений в строке

                                //(может быть пустой)

                ListData,       //список с исходными данными

                ListOptions : TStrings; //дополнительные опции

                                        //может быть NIL
                YesLineBetweenPoint : boolean; //рисовать

                                               //линию между 

                                               //точками

                X1,Y1,X2,Y2 : integer //область на Image,где должен быть

                                      //размещен график

                ) : integer;

Возвращаемое значение –  кол-во выведенных на график точек.

UnChars – строка разделителей. Если она пуста, то в качестве разделителей по умолчанию используются символы :

   -  пробел 

· табуляция 

· точка с запятой

YesLineBetweenPoint – если TRUE, то при выводе графика точки будут соединяться прямой линией

X1,Y1,X2,Y2 – область на Image, где будет выведен график.
Если X1=0, Y1=0, X2=0, Y2=0, то по умолчанию принимается вся область Image.

ListData – исходные данные.

  Каждая строка – одна пара значений (одна точка с координатами X и Y) 

  в формате :

      Значение_X разделитель Значение_Y
  Все, что может быть разделителем, должно быть перечислено в UnChars
  Пустые строки и строки, начинающиеся с символа звездочка (*) пропускаются

  Пример :

        *График функции …

        * X   Y      

        *-------------

         1.2   3.3

         1.5 ; 4.7
ListOptions – дополнительные опции (может быть NIL).

  Каждая строка – отдельный параметр в формате :

       ИмяПараметра=ЗначениеПараметра

  Доступные параметры :

	
	Параметр
	Значение
по умолчанию
	Назначение

	
	Yes_ProcessMessages
	1
	Если 1, то при отрисовке графика часть времени будет отдаваться другим процессам (медленне, но зато реальный контрола вывода).

	
	BrushColor
	clWhite
	Цвет фона всего графика.

	
	Point_BrushColor
	clWhite
	Цвет фона выводимых точек.

	
	Point_PenColor
	clBlack
	Цвет линий выводимых точек.

	
	Point_PenWidth
	1
	Толщина линий выводимых точек

	
	Point_Radius
	1
	Радиус выводимых точек

	
	Line_PenWidth
	1
	Толщина линий между точками

	
	Line_PenColor
	clBlack
	Цвет линий между точками


Системные

Генерация исключения

  procedure RaiseException(Param: String); 

Стандартный метод: Application.ProcessMessages;

  procedure Application_ProcessMessages;

Взять текст из Clipboard и «положить» его в Buf.

  function Get_from_Clipboard_to_List(Buf : TStrings; 

                                      ClearAfter : boolean) : boolean; 

Если ClearAfter=TRUE – очистить Clipboard

Положить текст из Buf  в Clipboard.

  function Put_to_Clipboard_from_List(Buf : TStrings) : integer;

Очистить Clipboard, если там текст

  function Clear_Clipboard_If_Text : boolean;

Запустить программу
function EXE_Open(NrErr: byte; 

                  NameEXE,Param: string; 

                  ShowCommand: word) : boolean;

Открыть документ (произвольный), используя программу по умолчанию

  function DOC_Open(NrErr: byte; 

                    NameDoc: string;

                    ShowCommand: word) : boolean;

Открыть HTML-документ 

  function DOC_OpenHTML(NrErr: byte; 

                        NameDocHTML: string;

                        ShowCommand: word) : boolean;

Найти окно по заголовку и получить его дескриптор

  function SYS_Get_hWND_Window(sCaption : string) : Cardinal;

sCaption – цепочка символов в заголовке окна (начиная с первого)

Возвращаемое значение :

   Если  >0, то дескриптор найденного окна.

   Если <=0, то не найдено

Показать или скрыть окно программы (аналог ShowWindow)

  function SYS_ShowWindow(WND : Cardinal; Flag : integer) : boolean;

WND – дескриптор существующего окна

Допустимые значения Flag :

  0 – SW_HIDE (скрыть окно)

  1 – SW_SHOWNORMAL (показать в нормальном режиме)

  2 - SW_SHOWMINIMIZED(минимизировать)

  3 – SW_SHOWMAXIMIZED (максимизировать)

  4 – SW_SHOWNOACTIVATE (показать, как неактивное)

  5 – SW_SHOW (показать окно)

  6 - SW_MINIMIZE

  7 - SW_SHOWMINNOACTIVE

  8 - SW_SHOWNA

  9 - SW_RESTORE (восстановить окно)

  10 - SW_SHOWDEFAULT (сост.окна - по умолчанию)

Возвращаемое значение: TRUE, если вызов корректный

Интерпретатор скриптов

Количество всех переменных скрипта.

   function fs_GetVarCount : Integer; 

Прочитать имена всех переменных скрипта в строку (имена будут перечислены через точку с запятой).

   function fs_GetVarNamesString : String; 

Получить текущий список переменных (и их типов) скрипта.

   function fs_GetListVars(ListVars : TStrings) : integer; 

ListVars – переменная (TStrings или TStringList), куда функция вернет список переменных и их типов. Должен быть создан ДО вызова функции

Возвращаемое значение – размер списка ListVars.

Количество всех констант скрипта.

   function fs_GetConstCount : Integer; 

Прочитать имена всех констант скрипта в строку (имена будут перечислены через точку с запятой).

   function fs_GetConstNamesString : String; 

Получить текущий список констант (и их типов) скрипта.

   function fs_GetListConsts(ListVars : TStrings) : integer; 

ListVars – переменная (TStrings или TStringList), куда функция вернет список констант и их типов. Должен быть создан ДО вызова функции.

Возвращаемое значение – размер списка ListVars.

Количество всех объектов(переменные, константы, функции, процедуры) скрипта.

   function fs_GetCount : Integer; 

Получить текущий список объектов(переменные, константы, функции, процедуры)   и их типов  скрипта.

   function fs_GetList (List : TStrings) : integer; 

List – переменная (TStrings или TStringList), куда функция вернет список объектов(переменные, константы, функции, процедуры) и их типы. Должен быть создан ДО вызова функции

Возвращаемое значение – размер списка List.

Получить имя объекта(переменная, константа, функция, процедура) скрипта по номеру (начиная с нуля).

   function fs_GetName(Index: Integer) : string;

Номер (индекс)  объекта(переменная, константа, функция, процедура) скрипта по имени.

   function fs_GetIndex(sName : string) : Integer; 

Получить значение объекта(переменная, константа, функция, процедура) скрипта по имени.

   function fs_GetVal(sName : string) : variant;

Прочитать имена всех объектов(переменные, константы, функции, процедуры) скрипта в строку (имена будут перечислены через точку с запятой).

   function fs_GetNamesString : String; 

Программа spCalc.exe, как OLE Automation server  (сервер автоматизации).

Программа spCalc.exe может выполнять роль внепроцессного сервера автоматизации.

Имя сервера (ProgID) :

       spCalc.Tools 

Для того, чтобы программа могла выполнять функции сервера автоматизации – ее нужно запустить в обычном режиме, чтобы она могла зарегистрировать себя в системном реестре. После этого она станет доступна, как OLE Automation server.

Пример вызова :

Uses

   …,

   ComObj;

Var

  oleCalc : oleVariant;

  Sx : string;

  List : TStrings;

begin

  oleCalc := UnAssigned;

  //вызываем spCalc (как сервер автоматизации)

  oleCalc:= CreateOleObject('spCalc.Tools');

  if not VarIsEmpty(oleCalc) then begin

     //Получаем список файлов в корневом каталоге диска C
     Sx:= oleCalc.GetListFiles('C:\*.*'); 

     List := TStringList.Create;

     try

       List.Text:=Sx;

       …

       выполняем действия

       …

     finally

       if List<>NIL then begin

          List.Clear;

          List.Free;

          List:=NIL;

       end; 

     end;

  end

  else begin

     ShowMessage('Ошибка вызова');

  end;

end;

Доступные функции калькулятора.

В данной версии доступны не все возможности (перечисленные в предыдущем разделе).

Это связано с тем, что руки пока что не дошли. Но постепенно этот пробел будет восполнен.

Имена процедур и функций (в режиме сервера автоматизации)  совпадают с теми именами, что доступны в интерпретаторе скриптов.

Но вызов функций несколько отличается.

В частности :

· там, где в качестве входных/выходных параметров (и возвращаемых значений) в интерпретаторе используется тип BOOLEAN, в режиме сервера автоматизации используется INTEGER.

· Там, где в интерпретаторе используется Cardinal, в режиме сервера автоматизации используется LongWord
· вместо типа TStrings (что используется в интерпретаторе) , в режиме сервера автоматизации используется WideString.

Здесь следует отметить, что преобразовать WideString (или String) в TStrings (и обратно) можно так :

Var

  Sx   : string;

  List : TStrings;
begin

  List := TStringList.Create;

  try

    Sx:='1'+#10+'2'+#10+'3';

    ShowMessage(Sx);

    List.Text:=Sx;

    List.Insert(0,'0');

    List.Add('4');

    Sx:=List.Text;

    ShowMessage(Sx);

  finally

    if List<>NIL then begin

       List.Clear;

       List.Free;

       List:=NIL;

    end; 

  end;

end;

Список процедур и функций

Функции, доступные только в режиме сервера автоматизации.

Вычислить выражение
   function EvalExpr(sExpr: WideString; 

                                    idLang: integer): OleVariant;

      idLang = 1 PascalScript

      idLang = 2 C++Script

      idLang = 3 BasicScript

      idLang = 4 JScript

Пример :

   OleCalc.EvalExpr(‘3+2’,0);

Выполнить текст скрипта.

   function ExecuteBatch(sText: WideString; 

                         idLang: integer; 

                         var sErr: WideString): integer;

      idLang = 1 PascalScript

      idLang = 2 C++Script

      idLang = 3 BasicScript

      idLang = 4 JScript

Пример :

  Sx:='begin ShowMessage('’Hi’') end.';
  OleCalc.ExecuteBatch(Sx,0,sErr);

Загрузить из текстового файла и выполнить текст скрипта.

   function ExecuteBatchF(FileName: WideString; 

                          idLang: integer; 

                          var sErr: WideString): integer;

      idLang = 1 PascalScript

      idLang = 2 C++Script

      idLang = 3 BasicScript

      idLang = 4 JScript

Пример :

  Sx:='C:\MyScript.txt';
  OleCalc.ExecuteBatchF(Sx,0,sErr);

Функции, аналогичные используемым в интерпретаторе скриптов.

function ConnectTo_1Cv7(Name_1C_ole, 

                          InitLine,

                          EmptyString: WideString): OleVariant;

Function FindAndShow_1Cv7(sCaption_1C: WideString): LongWord;

function Get_SbCnts_to_List_1Cv7(handle1C: OleVariant): WideString;
function GetListFiles(Mask: WideString): WideString;

function SYS_ShowWindow(WND: LongWord; Flag: Integer): Integer;
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